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LIMITACION DE RESPONSABILIDAD

Al instalar, copiar o utilizar este software, acepta acogerse a las limitaciones que se enumeran a continuacion.

GARANTIA LIMITADA: Empire Interactive garantiza que el software funcionaré adecuadamente con arreglo al material escrito
que lo acompaiia durante un periodo de noventa (90) dias a partir de la fecha del recibo. Cualquier garantia implicita en el
software tiene un limite de noventa (30) dias, a menos que el efecto de esta cldusula haya sido excluido especificamente por la
ley aplicable.

RECURSOS DEL CLIENTE: la responsabilidad de Empire Interactive y el dnico recurso del cliente seran, a discrecion de Empire
Interactive, la devolucion del importe abonado o la sustitucién del software o hardware que no cumpla esta garantia limitada y
que se devuelva al lugar donde se adquiri6 con una copia del recibo. Esta garantfa limitada queda anulada en caso de que el
fallo del software se deba a un accidente, abuso o mal uso del mismo. EL software reemplazado tendré la garantia que restara al
original o treinta (30) dias en caso de que fuera inferior a dicho periodo

NINGUNA OTRA GARANTIA: hasta el punto maximo que permita la ley aplicable, Empire Interactive y sus distribuidores niegan
el resto de declaraciones, garantias, condiciones y otros términos, tanto expresos como implicitos, que incluyen, aunque no
exclusivamente, garantias implicitas y/o condiciones de comerciabilidad e idoneidad para un propésito determinado, en lo que
respecta al software y a los materiales escritos que lo acompafan.

NINGUNA RESPONSABILIDAD POR DANOS DERIVADOS: hasta el punto méximo que permita la ley aplicable, ni Empire
Interactive ni sus distribuidores serdn responsables de cualquier tipo de dafio (incluyendo, aunque no exclusivamente, dafios
directos o indirectos por dafios personales, pérdida de beneficios econémicos, interrupcién de negocio, pérdida de informacion
empresarial o cualquier otro tipo de pérdida econémica) que se derive a raiz del uso o la incapacidad de utilizar este producto,
incluso habiendo avisado a Empire Interactive de la posibilidad de tales dafios. -En cualquier caso, toda la responsabilidad de
Empire Interactive y sus distribuidores bajo cualquier condicion de este contrato se ver limitada a la cantidad abonada por el
software, a menos que la ley aplicable hubiera excluido de forma especifica el efecto de esta cldusula. La copia, reproduccion,
alquiler o emision sin autorizacion de la informacién que contiene el disco constituyen una violacion de las leyes aplicables. Este
acuerdo de licencia de software estd regido por las leyes de Inglaterra.




INSTALACION

1. Inserta el CD-ROM de FORD STREET RACING (con la cara de la etiqueta hacia arriba) en la unidad de
CD-ROM o DVD-ROM. Tras pocos segundos el juego deberfa ejecutarse automaticamente. Si esto no
sucede, consulta el punto 2. De lo contrario, pasa al punto 3.

2. Si la ejecucién automatica esté desactivada, haz doble clic en Mi PC en el escritorio de Windows. Haz
doble clic en la unidad de CD-ROM o DVD-ROM para ver los contenidos del disco. Haz doble clic en el
archivo autorun.exe.

3. Sigue las instrucciones que aparecen en pantalla para completar la instalacion.

Nota: consulta el archivo readme durante la instalacion para obtener la informacién mas
actualizada.

CONFIGURACION DEL JUEGO

Tras la instalacion, irds a la pantalla de configuracién del juego. Aqui podrés configurar las preferencias de
controles, gréficos, sonido e idioma. Selecciona Aceptar para guardar los cambios que hayas hecho y vuelve
al escritorio. Selecciona Ejecutar juego para guardar los cambios y ejecutar el juego.

CONTROLES

Se puede jugar a FORD STREET RACING con el teclado, con un controlador para juegos o con volante.
Necesitas un controlador para juegos de diez botones o un volante con pedales y ocho botones para poder
usar todos los controles del juego desde ese dispositivo.

CONTROLES DEL TECLADO
CONTROLES DEL TECLADO DEL JUGADOR 1

Control Accién en el juego Menis

Flecha izquierda/derecha Girar a la izquierda/derecha Men izquierda/derecha
Flecha arriba Acelerar Mend arriba

Flecha abajo Frenar/Marcha atrés MenU abajo

Ctrl derecho Freno -

Intro Cambiar vista Aceptar

Mayusculas derecho Vista atras -

W Cambiar adelante -
S Cambiar atrés -
A Elegir vehiculo 1/Bloqueo de equipo -
D
Q
P

Elegir vehiculo 2/Rebufo de equipo -

Cancelar orden de equipo -

Detener partida -

Esc - Atrés

X - Funcién especial

CONTROLES DEL TECLADO DEL JUGADOGR 2

Control Accién en el juego

V/B Girar a la izquierda/derecha
Q Acelerar

A Frenar/Marcha atrés

Barra espaciadora Freno de mano
Ctrlizquierdo Cambiar vista

Tabulador Vista atras

CONFIGURACION DEL VOLANTE

FORD STREET RACING
Utiliza el programa de configuracién para configurar los botones del volante. Cuando configuras un eje, tendrd
el simbolo '+' o el simbolo ' al lado del esquema, dependiendo de hacia qué lado hayas movido el eje.

Si el volante es compatible con pedales de eje Unico y separado, podrés seleccionar la configuracion que
prefieras en el Panel de control de Windows o en el software facilitado con el volante. Si cambias los pedales
de eje Unico por los de eje separado (o viceversa), tendras que volver a configurar los controles de acelerador
y freno en el programa de configuracion.

Asegurate de que el volante tiene instalados los controladores més recientes y que esté configurado y calibrado
correctamente en Windows (vete a ‘Panel de control/Opciones de juego’ o a ‘Panel de control/Dispositivos
de juego’).



INICIO

iBienvenido a FORD STREET RACING! Compite con 18 de los vehiculos més prestigiosos de Ford por las
calles de Los Angeles en esta experiencia automovilistica por equipos. Estaras al mando de un equipo de
hasta tres vehiculos, desde clasicos como el Boss Mustang hasta nuevas joyas como el Shelby Cobra GT-
500 2007. Tendrés la posibilidad de alternar entre los coches durante las carreras para dar 6rdenes de
equipo, lo que proporciona elementos técticos y de estrategia de equipos a la experiencia de conduccion.

MENU PRINCIPAL

CARRERA RAPIDA: compite en una Gnica carrera individual. jELl modo més rapido de empezar a correr!
CARRERA EN EQUIPO: participa en carreras, competiciones y desafios de equipo.

CARRERA INDIVIDUAL: participa en carreras y competiciones individuales.

MULTIJUGADOR: compite en carreras de dos jugadores.

OPCIONES: elige las opciones para FORD STREET RACING.

PERFIL: configura el perfil para FORD STREET RACING.

SALIR DEL JUEGO: sales de FORD STREET RACING.

MENU DE CARRERA EN EQUIPO

CARRERA INDIVIDUAL: compite en una Unica carrera por equipos individual. Sélo estén disponibles los
vehiculos y circuitos desbloqueados.

CAMPEONATO POR EQUIPOS: compite en una serie de campeonatos de carreras por equipos mientras vas
creando tu equipo de vehiculos.

DESAFi0S: pon a prueba tus habilidades al volante en una serie de desafios que te proporcionaran créditos.
TUTORIALES: aprende los fundamentos de las carreras en equipo. Es recomendable jugar los tutoriales
antes de competir en una carrera por equipos.

MENU DE CARRERA INDIVIDUAL

CARRERA INDIVIDUAL: compite en una Unica carrera individual. Sélo estan disponibles los vehiculos y
circuitos desbloqueados.

CAMPEONATO: compite en una serie de campeonatos individuales.

MENU MULTIJUGADOR

Compite en carreras estadndar de dos jugadores. Si seleccionas multijugador irds a la pantalla de
configuracién de carrera.

MENU DE OPCIONES

AUTOGUARDAR

AUTOGUARDAR: recomendamos que actives AUTOGUARDAR para que se guarden automaticamente tu
progreso y tus récords.

AUDIO

VOLUMEN DE EFECTOS: cambia el volumen de los efectos especiales.

VOLUMEN DE MUSICA: cambia el volumen de la mdsica.

PANTALLA

UNIDADES DE VELOCIDAD: selecciona la unidad de medida de la velocidad, kilémetros por hora o millas
por hora.

CONTROLES

Selecciona los dispositivos de control del Jugador 1y del Jugador 2.

NOTA: los controles se configuran en el programa de configuracién del juego que se puede iniciar
dest,:le el mend Inicio de Windows (Inicio>Programas>Empire Interactive >Ford Street Racing).
CREDITOS

CREDITOS: selecciona esta opci6n para ver los créditos del juego.

MENU DE PERFIL

EL perfil contiene el progreso, los tiempos de vuelta rpida y otra informacién.

GUARDAR: guarda tu perfil actual.

CARGAR: carga un perfil guardado anteriormente.

CREAR: crea un perfil nuevo.

CONSULTAR PROGRESOS: consulta tus progresos en el juego.

MENU DE CONFIGURACION DE CARRERA
EL menu de configuracién de carrera aparece antes de cualquier carrera individual en los modos de equipo,
individual o multijugador. Las opciones del mend varian segin el modo y el tipo de carrera seleccionado.

TIPO DE CARRERA: selecciona el tipo de carrera.

RIVALES: selecciona el nimero de rivales (individual y multijugador).

EQUIPOS RIVALES: selecciona el nimero de equipos rivales (equipo).

TIPO DE RIVAL: selecciona el tipo de rival, mezcla (una mezcla de vehiculos) o igual (tu mismo vehiculo).
DIFICULTAD: selecciona el nivel de dificultad, facil, media o dificil.

NUMERO DE VUELTAS: selecciona el nimero de vueltas para la carrera.

CARRERA EN EQUIPO

En la carrera en equipo controlas un equipo de dos o tres vehiculos, a los que deberds dar instrucciones
para que lleguen en las mejores posiciones posibles. Recuerda que el vencedor es el equipo que consigue
mas puntos, y no el que primero cruza la linea de meta.

Como responsable del equipo, puedes utilizar tres habilidades especiales, ademas de tener la posibilidad de
alternar entre tus vehiculos para controlarlos y dar 6rdenes de bloqueo y rebufo a los miembros del
equipo. Es fundamental utilizar combinaciones de cambio, bloqueo y rebufo para poner en practica la
estrategia y las tacticas de carrera. A medida que avances en el campeonato por equipos necesitards
manejar con destreza estas habilidades para derrotar a equipos més potentes.

NOTA: es recomendable jugar los tutoriales de carrera en equipo antes de competir en una
carrera por equipos. Los encontraras en el mena de carrera en equipo.

PANTALLA DE CARRERA EN EQUIPO

Indicador de miembro de equipo

Indicador de
posicion del
equipo

Indicador de

posicion en Mapa de

la carrera pista

INDICADOR DE POSICION EN LA CARRERA

Este indicador muestra la posicién actual de todos los vehiculos de la carrera con sus correspondientes
colores de equipo. EL vehiculo que se encuentra mas arriba es el que va en cabeza. Tu vehiculo aparece
sefialado con una caja blanca. En el interior de la caja también aparece la posicion actual del vehiculo en
carrera.

Los miembros de tu equipo se indican con una caja negra. En el interior de la caja aparece el botén del
controlador utilizado para seleccionar el vehiculo, asi como un simbolo que indica la maniobra que estd
realizando (consulta Ordenes de equipo). EL color del fondo de cada caja coincide con el del indicador de
miembro de equipo (consulta Seleccién de miembro de equipo).



INDICADOR DE POSICION DEL EQUIPO

Este indicador muestra la posicién actual de todos los equipos de la carrera con sus correspondientes colores
de equipo. EL equipo que se encuentra més arriba es el que va en cabeza. Los puntos y la posicién del equipo se
calculan a partir de la posicién actual de los vehiculos que componen el equipo. Al final de la carrera, se asignan
puntos de llegada a cada equipo.

Posicién 1° 2° 3 4° 5° 6° 7° 8° 9°
Puntos 10 8 7 6 5 4 3 2 1

MAPA DE PISTA

EL mapa de pista muestra el trazado del circuito con puntos que indican la posicién de todos los vehiculos
de la carrera, cada uno con el color de su equipo. La linea de salida/meta aparece sefialada con un indicador
de cuadros. Sobre el mapa aparece la vuelta en la que se encuentra tu vehiculo y el nimero total de vueltas
de la carrera. En la parte inferior, se muestra la velocidad actual de tu vehiculo.

CONSEJO: utiliza la camara de vista atras para ver el circuito y los vehiculos que te siguen.

CAMBIO DE VEHICULOS

Cambio de vehiculos te permite:

. Controlar cualquier vehiculo del equipo y hacer que progrese en la carrera,
. Colocarte en la mejor posicién para dar 6rdenes de equipo,
. Tener una mejor vision global de la situacién de carrera

Si presionas los botones de cambiar adelante o cambiar atras puedes alternar entre los vehiculos en
cualquier momento de la carrera. Cambiar adelante te pone al mando del vehiculo de tu equipo que va por
delante, mientras que cambiar atrs lo hace con el que va por detrés.

Cuando cambias de vehiculo, se congela la accién momentaneamente mientras se produce la transferencia.
Vuelves a tomar el control del coche en el momento que la accién vuelve a la velocidad habitual.

NOTA: si estas en el coche mas adelantado de tu equipo y usas cambiar adelante, iras al
vehiculo de tu equipo que vaya mas retrasado. En cambio, si estas en el coche mas retrasado de
tu equipo y usas cambiar atras, iras al vehiculo de tu equipo que vaya mas adelantado.
CONSEJO: intenta mantener el equipo agrupado, ya que asi sera mas eficaz.

ORDENES DE EQUIPO

Como responsable del equipo, puedes dar érdenes de bloqueo para entorpecer a los rivales o de rebufo
para que tus vehiculos avancen hacia la cabeza de la carrera. Primero tienes que elegir el miembro del
equipo al que quieres dar las 6rdenes.

SELECCION DE MIEMBRO DE EQUIPO

Los miembros del equipo tienen el mismo color y un indicador de miembro de equipo sobre sus vehiculos.
EL color del indicador de miembro de equipo coincide con el color de fondo de la caja pertinente en el
indicador de posicion en la carrera, de forma que puedas distinguir a los miembros del equipo.

' Indicador de miembro de equipo (esperando seleccion).

Puedes seleccionar un miembro del equipo si presionas los botones de elegir vehiculo 1 o elegir
vehiculo 2 (los botones se indican en el indicador de posicién en la carrera). Una vez seleccionado, el
vehiculo cambiard al estado de alerta mientras espera érdenes. Ten en cuenta que el vehiculo solo
permanece en alerta durante unos segundos antes de volver al estado de esperando seleccién.

! Miembro del equipo esperando 6rdenes.

Una vez que un miembro del equipo esté en alerta, el jugador puede darle érdenes. También puedes
seleccionar a los otros dos miembros del equipo si pulsas los botones de elegir vehiculo a la vez.

BLOQUEO

Bloquear consiste en maniobrar frente a los vehiculos rivales para entorpecerlos, de forma que tus
compafieros de equipo puedan avanzar posiciones. Un bloqueo ejecutado con éxito haré que la victima frene
bruscamente y dé bandazos por la pista antes de recuperar el control. Los vehiculos que ejecutan una
maniobra de bloqueo despiden una luz roja brillante por la parte trasera.

Para ordenar un bloqueo, pulsa el botén de bloqueo de equipo cuando haya un vehiculo seleccionado, el
icono que esta sobre el vehiculo y el indicador de posicién en la carrera cambiaran.

Para realizar un bloqueo més efectivo, espera hasta que tu compafiero de equipo esté delante de un rival
antes de dar la orden. Trata también de realizar maniobras de bloqueo doble y triple dando 6rdenes de
bloqueo a miembros de equipo que estén proximos. Si también se encuentran cerca de tu vehiculo,
realizaran la maniobra contigo.

@ Un miembro del equipo ejecutando un bloqueo.

vv Un miembro del equipo ejecutando un bloqueo doble.

vy

v Un miembro del equipo ejecutando un bloqueo triple.

CONSEJO: utiliza el mapa de pista para ayudarte a dar 6rdenes de bloqueo a miembros del
equipo fuera de tu campo de visién.

REBUFO

La maniobra de rebufo permite a un vehiculo ganar velocidad rdpidamente siguiendo de cerca a otro, de
forma que ambos puedan adelantar al vehiculo objeto de la maniobra.

Para ordenar el rebufo, pulsa el botén de rebufo de equipo cuando haya un vehiculo seleccionado, el
icono que esta sobre el vehiculo y el indicador de posicién en la carrera cambiaran.

Para conseguir un rebufo més efectivo, realiza maniobras de rebufo doble y triple dando 6rdenes de
rebufo a miembros del equipo que estén proximos. Si también se encuentran cerca de tu vehiculo, realizaras
la maniobra con ellos.

Durante una maniobra de rebufo, los vehiculos del equipo que participan se turnan para ponerse a rebufo y
acelerar, empezando por el més retrasado. EL vehiculo al que le toca ponerse a rebufo despide un efecto en
forma de estela por la parte trasera.

Un miembro del equipo ejecutando un rebufo.

Un miembro del equipo ejecutando un rebufo doble.

Un miembro del equipo ejecutando un rebufo triple.

)2 MO



A continuacién se describe una maniobra completa de
@ rebufo triple (con tres vehiculos).

Paso 1: el coche 3 se pone a rebufo del 2 para acelerar y
@0 adelantarse.

Paso 2: el coche 2 se pone a rebufo del 1 para acelerar y
adelantarse.

CONSEJO: acércate mas al vehiculo del equipo que va delante para conseguir una mejor
aceleracién.

CONSEJO: intenta encadenar las maniobras de rebufo ordenando la segunda justo cuando
finalice la primera.

CONSEJO: utiliza el mapa de pista para ayudarte a dar 6rdenes de rebufo a miembros del equipo
fuera de tu campo de vision.

CONSEJO: ten cuidado al dar 6rdenes de rebufo, es mejor evitarlas en curvas cerradas y secciones
estrechas de la pista.

CANCELAR ORDEN DE EQUIPO

Las érdenes de equipo pueden cancelarse en cualquier momento si presionas el botén de cancelar orden de
equipo.

MANIOBRAS AVANZADAS

Es posible dar 6rdenes de bloqueo y de rebufo a diferentes miembros del equipo. Por ejemplo, puedes hacer
un rebufo doble con un miembro del equipo mientras que el compafiero esté bloqueando.

También puedes cambiar de vehiculo durante una maniobra de rebufo, de forma que siempre controles el
coche que realiza la aceleracion.

Experimenta con diferentes combinaciones de maniobras y cambios de vehiculo para mejorar el rendimiento
del equipo.

TIPOS DE CARRERAS POR EQUIPOS

Hay tres tipos de carreras disponibles para competir por equipos:

CARRERA EN EQUIPO: una carrera en equipo estandar.

ELIMINACION POR EQUIPOS: al final de cada vuelta, los dos dltimos vehiculos quedan eliminados de la
carrera. Mantén tu equipo en los primeros puestos para alzarte con la victoria.

DUELO DE EQUIPOS: la carrera comienza como un duelo uno contra uno y, cada dos vueltas, aumenta el
nuimero de participantes hasta convertirse en un duelo de equipos tres contra tres.

PROGRESO DE TRAYECTORIA

A medida que compites en los diversos campeonatos por equipos, obtienes premios segun las posiciones de
llegada en las carreras, competiciones y campeonatos. Estos premios se traducen en créditos, vehiculos,
pistas, desafios y campeonatos.

Cuanto mejor sea la posicién que consigas en una carrera, mejor serd el premio. Una vez que hayas conseguido
una pista, un desafio o un coche, estaré disponible en todos los modos de juego de FORD STREET RACING.
En el expositor puedes canjear los créditos para adquirir nuevos vehiculos, de entre los que has
desbloqueado, para el equipo.

NOTA: la primera vez que entras en el campeonato por equipos tienes que comprar vehiculos en
el expositor.

En el garaje puedes ver los vehiculos que has comprado, reparar los averiados o vender los que ya no
quieres.

Los desafios son una forma de aumentar tus habilidades al volante al maximo y conseguir créditos extra
para mejorar el equipo. Ten en cuenta que s6lo recibes créditos la primera vez que superas un desafio.

En cada competicién recibirds una calificacién: oro, plata o bronce. La calificacién se basa en la posicion de
llegada en cada carrera. {Tienes que ganarlas todas para conseguir el oro!

SELECCION DE VEHICULO DE EQUIPO

Antes de entrar en la carrera por equipos tienes que seleccionar un equipo de vehiculos con el que competir.
En una carrera individual por equipos, al seleccionar el primer vehiculo se fija la categoria, es decir, los dos
vehiculos restantes deberan pertenecer a la categoria del primero: clasico, rendimiento o gran rendimiento.
Puedes seleccionar la categoria utilizando los botones de mend arriba y mena abajo. Ten en cuenta que
en las carreras individuales por equipos, el equipo siempre consta de tres vehiculos. Cuando seleccionas el
equipo, también puedes elegir el color que deseas.

En las carreras de campeonato por equipos, tienes que elegir un equipo de vehiculos de entre los que tienes
en el garaje. Recuerda que cuando selecciones los vehiculos, no estaran disponibles los que no cumplan los
requisitos de la competicién en la que vas a participar. Una vez elegido el equipo de vehiculos y el color,
puedes ir a la seleccion de pista.

CARRERA INDIVIDUAL

En las carreras individuales solo conduces un vehiculo y no hay estrategia de equipos, por lo que puedes
concentrarte en mejorar tus habilidades al volante.

TIPOS DE CARRERA INDIVIDUAL

Hay cinco tipos de carreras individuales disponibles:

CARRERA ESTANDAR: una carrera estandar. jCruza el primero la meta para ganar!

ELIMINACION: al final de cada vuelta, los dos ultimos vehiculos quedan eliminados de la carrera.
¢;Sobrevivirds lo bastante para ganar?

CONTRARRELOJ: G solo contra el reloj.

DUELO: carrera cara a cara. jCruza el primero la meta para ganar!

ADELANTAMIENTO: jdeja a los rivales temblando! Adelanta todos los vehiculos posibles en el tiempo
disponible. Recibes recompensas por conducir limpiamente. Adelanta tres coches sin golpearlos y
conseguirds mas tiempo.

SELECCION DE VEHICULO INDIVIDUAL

Para seleccionar un vehiculo con el que competir, elige primero una de las categorias: clésico, rendimiento o
gran rendimiento. Una vez seleccionada la categoria, elige el vehiculo que quieres y el color. Los vehiculos
que no estan desbloqueados solo aparecen como una silueta.

SELECCION DE PISTA

Para seleccionar una pista en la que correr, desplazate hacia la izquierda o la derecha por las pistas
disponibles y utiliza los botones de mena arriba y mena abajo para establecer la direccién de la pista.
NOTA: las pistas que aparecen con un candado estan bloqueadas y no se pueden seleccionar.

PANTALLA DE CARRERA INDIVIDUAL

la carrera

Mapa de
pista




Indicador de posicién en la carrera: muestra las posiciones actuales de todos los vehiculos en carrera. EL
vehiculo que se encuentra més arriba es el que va en cabeza. Tu vehiculo aparece sefialado con una caja
blanca.En el interior de la caja también aparece la posicién actual del vehiculo en carrera.

Mapa de pista: muestra el trazado del circuito con puntos que indican la posicién de todos los vehiculos
en carrera. EL punto amarillo corresponde a tu vehiculo, los demas se representan en azul. La linea de
salida/meta aparece sefialada con un indicador de cuadros. Sobre el mapa aparece la vuelta en la que se
encuentra tu vehiculo y el nimero total de vueltas de la carrera. En la parte inferior, se muestra la velocidad

actual de tu vehiculo.

Informacién de carrera estandar:

TIEMPO: el tiempo actual de vuelta.

MEJOR: tu mejor vuelta répida en esta carrera.
Informacién de contrarreloj:

OBJETIVO: el tiempo de vuelta que debes batir.
ACTUAL: tu tiempo actual de vuelta.

ULTIMO: tiempo de la vuelta anterior.
RECORD: tiempo récord actual del vehiculo.
Informacién de adelantamiento:

TIEMPO: tiempo restante del desafio.

COCHES: nimero de coches adelantados/nimero de coches que tienes que adelantar.
LIMPIO: nimero de coches adelantados limpiamente en cadena.
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COMPOSICION MUSICAL
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Greg Hill - Soundwave Concepts
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Dave Cleaveley ,
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